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Hﬁ%ﬂiwﬂt%méﬂéj/vb&@
KA VEE~DFIER

— BhEF D 1 JERE Inflektiv DIFE % Hulaz —

R A E W
[iZCoic]
BEIGOHREINZHEXIL

POTHME T S Tz THAL] ORI THE L, FiRR] 2o 7205 EEIRHA
DAIYIZRTZAPRSMRATHOND X OITL )| FITEEDOMTARTEDLTWVD
£, FAVIZBOTHHIATIE LW, 1970FERDEKE KA Y TH 7V EDFHEEMD
RHICHAH DT =X [T N TADDIINA Y| pSEfEHES N T AR EEDT, ZLT
19804EMRITAZ & FA VDORRBRITUSHAR I I v 7207 = A DIMELIE D TLITH 2
T&7, KTl a3 v 7] TwL [YEEROER] % 23y 2] ££T.)

ZIOLTHADL S DELX LT L IIT. FAYVTHE L DOPEDSLEBHELE T DT
IV IZRT = RNTERITL D E VI NS BHKIBR AT, SLUBHVTWE, Z DR
120 204E1Z ERTETD F A Y OFELIZIZ# > T\ 52 72 der Anime, das Cosplay, das (der)
Manga, der Ninja 7% & 23 das Karaoke, das Sushi 7% & & 259K LI KA WV OFEMITERER S
N5 XL o7z, HLUAIT der Anime 1F— 73 % & i animation DIEFMZRLZ 5, &
ﬁkm:%bé#%ﬁﬁ%ﬂﬁ& \bAB D, EIL [7=AWE | 2RITHEEZIOH

FECTH DL, KA VEEIZHEAIE der Zeichentrickfilm O—FE72 205 BELFA E L Tb 5,

AEDQIAZ vy IRTFZARBLEEFAYTHDARLH DD
RHEE—EE [V e—2 ()] © KA VEROBRIZUTO XS BdH1H 5,"

Manga stammen urspriinglich aus Japan. Dort werden Comics nicht nur von Kindern gelesen,
sondern von Menschen jeden Alters. Es gibt sogar Manga speziell fiir Oma und Opa,
denn wirklich jeder kann sich in den vielfiltigen Geschichten und spannenden
Abenteuern wiederfinden !

Jedes Jahr werden dort Milliarden Manga-Biicher und -Zeitschriften gekauft.

Mittlerweile liest man Manga aber fast auf der ganzen Welt !

<RYFIFTAHBETEENI DD, HRTIZa I vy 7 ARFHRI LRI TEL. &
SWLEMBEOANZIIL o THENT VD, FIBEDLLARELVLLADTD
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DIV EZD DD, KL LEBUTHET o T4 THRERL I L IZ 5T 2 FMICH
DPFEEDLE TV D5 T2,
HARTIBAEMHED O v IR v THEEBE LTV D,
FHIZHLTWBEIBIIT Y HIRIFE EA EMRPTHRIND XD ITL o1,

FNTARDWMEIZOWT Z I ELNT VD,

Als Leser schliipft man in die Rolle der Hauptfiguren. Sind sie zu Beginn

hauptséchlich noch jung, unreif und unerfahren, entwickeln sie sich im Laufe der Geschichte
zu selbstbewussten furchtlosen und sympathischen Helden.

B IV TOEANRT:LOEOFIZT o E ARG, RV TDEARTZLIZHOD
D BT U TE7EE  TREUDIBOWRIE 1205, MEEIER T 210N TEEEZR L.
fAIFEbRNL, FEODTEEANITEEL TN,

TLPCHEAEDOLZ S a3 vy 7Tl BHETRALEANAIES OWHITEB L., £
UL B APV DIHE L A2 ARNITERE L TO L BEFlir N TWwWd, ZD&EIC
WRFDOVED Db BEEEHRTLEHE LY S, VERLELHEITHIIIL b2 2
FHiln, i [EALEv—F—L—v ]| T80T [RithboTELE
Eko!| LHARETGLTAIL %D,

BEDIZ v 7185 R4YDaZv o

UANVE « TAR==DA Iy Z7IEFA VERTHELSHEABIT TV LD ITlAS
NTWVWE, BROZLEDD, EZHDBRA VDVERD A Y DPIEDETDIzDITH N
a3y 2, HEREa Iy Z ERAUC LD ITEDPLEA, ZLTHA—R=—YTIE LS5 TA
HHED D X)L NTWE, FAVOPEDPRIZLIEFZHAX DI v 7 22RO 2
IVIRLESTWENLTES D LELEZEDIWIDEDL T LOHIZH DWAED LBV
TLEIEPVDIRWD, B—EHOLN (kR —Y) 12T HALT ! (£§C) L R&<
I C. ,.Hier ist schon das HINTERE ENDE des Buches !“ (Z Z1&d 5 Z ORDFKR—I T2
L) LEELEHILTHBY

UTORMTIZ. TITHEIHTaI v 7R0/MRHTEAINE L < b ROMARIL Y
BL. B2HCTHAFBIZREDL /< b R% FA VERIITHER T 25412V 5415 Inflektiv
DIEAIZOWTIRAR, Z L CIHRRIZZDIGH 2 L TH 2 b s AIMDF5HE O AIRFE~
DELIZOWTER LTIV,
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[ azyIRNHTEZAINEF /T MR

[1-1] Onomatopéien (F./ < FR) L ZDiR4EE
ANV Ny L OFEONG THEK] (R4 |, Peter
Camenzind“) [ZRKD X 5 L X23H 5, ,,Als die ahnungslose
Gesellschaft an uns voriiberschritt, stiel Richard allerlei seltsame
Téne aus, grunzte, quietschte und fauchte.“” (fif & %1 & 70—
TR LD ZITZMYBELR, Ve v U MERI D,
SVWEW LI LIEDY LDHLOIHFEEFHLT,) Wik
D =5 DB F grunzen, quietschen, fauchen 1% # #L |2 lautm.

(claumalend 5 0) gz n T3, coxmpx BT IZALE (D10

Lautmalerei, Klangmalerei, Lautnachahmung, Schallnachahmung

LEDRDHD, Thbb LOZ008FIZENZgunz KB EDIKEFE [ 77— 7 —]),
quietsch (7V—F L ENELLHE [ —v]), fauch (o LB HREHALE [7—v )
LW 9 Onomatopdien Z FIZ/E L NT2EBF TH 5, ( KA ViEED Onomatopdien < He3E D
onomatopoeia DFEJFITXY ¥ v FET. ZONEWIHKT 2 H. FRITTEYrEHE S
HrERTERT LI LEET)

[1-2] # /< P RO
HEEYOIREFE, ADPHRITHT FCHMOFT 2E R EITEALADHIZH A UK
ECTEOLINL, ZNEHEMUTETELIA /< MRTLLLEERE - #5538 L
BREILTHPUTWLZ ENEL D 2D,
NE23F$ 27 DOF] 0 NNy (2 ha,ha,ha! ; 3 ha,ha,ha!)
25?2 (Mi:ieh?; 3 :ch?)
ERAFES 2H OB 1 Fy (it Klick ! 5 3 ¢ click !)
XY (Nv) (B i peng!; 3% I bang!)
EMDBFT DHEOH) - =% — (i miau! ; I : miaow !)
v— v’ — (i : piep, piep ! ; & : cheep, cheep ! )
HARRCH2EOH 1 ©F vy (i platsch ! 5 3% : splash ! )
SOITHE (B FETEICLCTELEEICO AWVICHEHEL ST WiEdH 5,
B 2 O0FOFFET (¢ fliistern ; 3 ¢ whisper)
HZTHITE D (B murmeln ; F : murmur)
RERL L% (Bl @ plappern ; J% : babble)
W23z B %3 T % (M - rattern ; 3 © rattle)
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[1-3] #/ < bRIZ& BIRRFHEB

NHREOAZT VI DEV

INRCIESCE TR 2TV, 2 3 v 7 TIRIBRICTIE L 1 55275 2 TIRUUE S B
B EL-2 5,

NG alvyzs

(1) KA wiE  Die Glocken klingen. KLING, KLANG !

HAGE DG S, hIvanyv
(#12) KA YEE  Die Uhr tickt. TICK TICK TICK

H ARG Wit 230 F 2 F 5% T D, LF AF T
BI3) FAVEE Der Junge trabt. TRAB TRAB

HAEE ZDOHHEIFERIT TIT <, Teolcolzo
#a) FAVEE Die Frau lichelt. LACHEL

HAGE Z DIMEIIMED, izZizz

1 ® KLING 2587 klingen &. 1 2 @ TICK »38) & ticken &. 5l 3  TRAB H3BE
traben & . il 4 ® LACHEL 2383 licheln & B4 2 TH S Z LT TSIt 5,
ERFEERILVA /TR

KLING R TICK I3 E% R LTV 5, O 2ITHEEE S 2 5, 22Tl 3 © TRAB
2 ED 7255, BhF traben IZIEFED trot LA UT, AKIE [HHAEBETHRIT 2| BEF %,
ZDBEDA A=V EELETUURZ Z2EFREH, ANFICHEHESNEELI LS [AF
RBTHEWTTREF] OHEA A —VEX 5,

o . s = P » ] .
- '_‘. 5 " [N '-‘
g e e 1 s ——————
g e -—-\\ Pt -

M2 [PrE—ZR (1)] L20 A VEEHID

BITEH 4 DE)F licheln I3FIED—DTH %, lachen LiE S THEMLDLLRV, TEES R
Wb D EFEERE (W LUEFERE) L3RV, FTRT S EE - BT - D - AT - Bk
REEERTZOMDOA /< bREHATIE [HEEFE] LA TWS, BEZEOTTD [H
S5 R [T D&z [BE] 2RTDOTRINT [HHEHE] LERZLbDH D,

AL HRANIHNZE00 [EbEb] [brEbr s ] Lo fEHELYHS L5
BELTWL, BRLRAIL>THL LI, (250 8175 [1E00E00 T
[DSHREND] [CAIID 1FEA] [EHLT ST SR (HBSEFELIEL 8] L
LIFEACEEGRICEIEREZOICLIDEOE ) LEUDBLEL LTS, ZRUIEWIEA
ETTHRADBRIZEADWT WS 1572, 3 TI2 [HEWRE] ClEEAohEoR
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EErHET 2017 [00o%] L [E5IE5] L [WoWwh] MMEVWHTTH S %) 75"

SR LRRMPRMEE L EHP L% TH, R L WS BRIEN—E TNz, 2o
QIEMITEZ b NS, AT, BRI ﬁm%ﬁzénﬁ®@5:\y7f%ﬁ
IND, BEEIHFTHELNTWIHADI I v 27 % A VEBIZHHR T L3620
EANTOVTWVEITODLL W, LL L HARFED S B! ﬁé?é%ﬁﬁF%v%n
D THLNHE T2,

(1] BFRRBIEEDOF /< bR%E B4 VEICEHIRT 2B & ICHVLH NS Inflektiv

[1I-1] EHZFAD 1 FZEE Inflektiv DFH

20ACEITIT RA YV THTA R=—BEBAKEE LI, 20ZAH[IvXx— - <V X
D FA VEREFOLT TMRETBRE— ) 8 « 77 AFHEO—HD L /< b _%E R A VT
1ZER9 7291z, Bl bibbern % bibber DI T, schluchzen % schluchz O T, seufzen % seufz
DETRILELT, ZOHRDFA Vg 77 TH LW TTREME B T2,

ZOFIE [FFNVE - Xy 7] ORAVERIZODHVWLNATWEDT, ZOHD—;
HZRTAHALI, HD—a~<iz, WHEDI: izﬁ)’)@i}\/\zﬁ§j§@< U% LTV B DS
HDo WEEHTIZZOWE I LIT YAWN I“ LEE ZATH D" F4 VERTIEZOR S
HLoHips,Gihn 1 LFRENTWS,” REFIE gihnen Tl 7% { TEERK S D gihn DIE %
DIze BT A X=—i8H% FA VEERT IBITE S AVWLND XD ITX o7 ZOBFE
BIIRAVEFNOII v THHMIIROENE LD ITh -T2,

FAVEaIy7OHR5 1 a< iR L ThH —

55, To—a<TE, RAFCERIMTTRE | | | Y &?7
MNDETRLTHOTE D, 35— AZHL T KZ? (i (Z;)L;
%L TW5, B2k KEUCH" 25, #%%I21k gt 0\ Jw S
LGAHN“ DR 2 5T, ENENORIL )BT 1 AR
BRI A=V E25, : e
2@ KEUCH* [3B) keuchen (B2 <) Ot [ — = | A e
. GAHN" 385 gihnen (H< 0% ¥ 2) O _ . _
BRI DO LEBNITES, R LTZ0D : A

IZEZTIWESI ? E3 GOFORIT!»5
R A YEEOAER (Infinitiv) (X355 (Stamm) &

FE (Endung) 2L D . XEITHWS & FFED AT D 2 WIZFRFHNIZIG CTRERE
{fEL L. finite Form CEBF) 1245, TUbLEEALEZHRIZLLNLH, 72 finit (F
WIIZIEDEE 5 T) in- (W) ZEE % Infinitiv £ 595, L2 L Eflo KEUCH, GAHN
IXEFE - AR - IRHIMITH 2 5 LIRLUTEEEZL L LW, TRDOLEEEZLT 5 (flektie-
ren) ZEFHIFRE LTOARW (in) JEETH S, ZAUITEFHDO ZDEEEA—) Vy — -
b A N—1Z Inflektiv &R 2 2 & 23RS L 72,Y
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[11-2] Inflektiv D&
RAY#aI vy 7 THEBIZHWOLND X 5127 o 72 Inflektiv OFEH| & b — vt 1D
<Y HD—> ,GOFORIT I“ L SHLTH L H O

Inflektiv e S o HAGESR  BEEENE (GRR)
1. HUMPEL ERERS) humpeln (£%5[&35 %)
2. KNURR HH—o knurren (D72 5%)
3. KRATZ EQREY) kratzen (o 22¢)
4. LABER L2 by labern (L2 B LoND)
5. SCHLUCHZ LS schluchzen (3 DHr<)
6. STRAHL HEIE strahlen (BHZ i 2)
7. WACKEL LAHES wackeln (¢5H<¢593)
8. ZITTER BD85 zittern (B2 %)
9. ZWITSCHER r—r— zwitschern (¥— b —3 25°3)
10. ZUCK PR Y zucken (S 2)

ZDEIITRAVE Iy 7 TY Inflektiv & W BIFDEEISD ) ITlibn s kDI
BoTHBRBIZHLENTWIZZ &5, HAERa Iy 7 OFEET N4 VERITERT BRI
KEGWFI L o7, 2OEHZHARII VY [—F—b—V] LZD A VEERY
TRTAE I, (TOR4 LML [—F7—2b—>1] OFA VEERD»S)

HA<FE Inflektiv B E) A (ER)
1. 13515 BROCKEL brockeln (JX5I1E5I12HIN )
2. ¥7%7 FUNKEL funkeln (&6 & L)
3. tuw—o STARR starren (o & RO 2)
4. Rol:dh KLEB kleben (£ 5oX)
5. {L»»o KNULL kniillen (< L < L<IZid D)
6. <o ZUCK zucken (OF o EHEL)

DAS
_ o USMI - HA?’é:REST
o\ CHAN. BN

B4 STARR C—o K5 TRAUM (¥—o
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7. %o ERROT errdten (FRES )

8. BHLA BAUMEL baumeln (B5RLFENT WD)
9. IF—o TRAUM trdumen (255, 2)

10. 5565 WANK wanken (X A1)3)

[11-3] Inflektiv DIRR

HAFETIE, 2K HEO LRV E TL—A) EWIFERBITHELIZD T2, ZoL—
Al I EAT Inflektiv 2o TH KA VEEIZIE W, 22T, RoflTideLt 2 33%
BA4F Stille 4T CZDRMEREZ D & LTS, (Totenstille ZFHVWSEZ b HB,)

M6 [NARUTO%/=| LZ0D KA VERLD

R EOHRAD—ELEHE I NS ZOFFIFMIZHRO LS LHHETHOLATN S,
1. [235—A) (NEDZWE) 1, GAHNENDE LEERE“™?

2. [$2) (BeaAAFAM 2 72) 1, INS LEERE ? 1“1

HAZEDORREE DD ORMEZH W —EE L5 D EFHNIIRTDIZHRS &, 2O FA4
VEEUL L A LB 2 L e BbTEEIED 213 EOHITSIE [L—A) TLORY
TWEARANIE S, LA2L FA Y ADBHE T, Stille THALDTES I,

[L9 U] Inflektiv DERZBHBLTEZRS I L

REMRIA L HRIFHORIR

HAESa I v 7% R4 VEEITIRTERIC Inflektiv & W BIFID 1 JERE2EH S o6 %
REBLUDTELT:Z LD D, Z1UdE. HERFEIERPRIUIEA TV DLDITH LT
FA VEBIEEIZE S T 2RIUTEATVSE L W) T LT,

HAEANT MR 2 [GFb] 2227825 ) —FOBEEICEAIAAL THFEILE
ZE&2LET2Z2E0% 0, HWIMHFLZO—FLHWT, + 2T 2, 24 L bl
LTz RR BTk 5,

hH KA Y ANDEEZ [—Z2HFELE D 2OICTFOSELRIMWICERLRDS | ZE0EL
Hb, 2F ) FAVARBREODVFOWENBHEEL AT UL VE DT, BHEWITEEIER L
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BERZBRRESEAND 2,

%ﬁ%ﬁ)ﬂi@ﬁf’"kﬁ) DEIITRLIZHANE FAVADPBERZBLEDELND XD
IZX 27201213, BAWITHFORMEZEMEL LD L WHXF LT b o THNT 248D
%, £LT EI ZDOFHEIIBVTH, SlFHLOEVWEEHRSETCEHEO N —=v 7%
SR ENRFLLE D,

—DDEZE

PO RBIE O E % KA & TR 20 UL b L 72k, BEfFOH

FETIRRL 2TV (B 2 ] 2R T2 ST AND TeDITEFEZHT:
ICHAE DR D TRE LT, RAMOBETHID AL D LEH LIz, LA LBEROEET:
LIFBGHE CEADBEELFE P, ZOHRS LITHOANEREELF 3T LIk - TRBil
B B VITHISRN L BFERLRBIED BTN 2 X DIk o7z, IFORMFELEEFB
OHEE LWIEZIZZOMEAZ S LI LiEDo0H 5,

ZO—FH T, KFMOFH TRz L D12, RA VOV EDRTI:LOHFITIZIHARED I I v
7R7 = A ZBUTHAGRICE L, HAFEICHOE /bR 2EIMZ 00D 5, [I-1] %
T O [11-:2] DR THL22 L DI HE#EHI I v 70 FA VEEROHFIZIE F A VEIOF
SV DALRFEOLFOHFBRELHMENTVLE DL DL, 2OXOHTaIvIrERD
FAYVOEVHET:HLDOBEITIZAR L HRFEOLFORFIAALTL b, HEAFERD 7 = X
FRAUSZOHREZEFE Xy v F TET, DVWEN
TEMTE-oTAHI LD, ZLTA M=V —DHDF
ARG AE G ERTLE S, ZOMOIHAGELH
AAEADE NI O L 235 TV L,

HA#aI vy 7 [Vyr—2 (&—)] © K4 ViERD
%R — )7, MIT MANGA JAPANISCH LERNEN «!¥
(RYTTHREZHEITD) VIR LE2HITT,
LJAPANISCH FUR MANGA - FANS“ (=¥« 77 D7z
ODOHAEFE) LWI HAFEAMELZELZLTWVWDED D,
ZFOFEPIAZNELLZZIZLED,

HARODFEET: LD [TIUNA N Lo [HRvey] &
#Fi%wﬁ—J&#TVy&yJ&#FNWA&—«
V] Lwol B4 vEHROMHEE T HRITAILT B7 [2/—F1] ®
WSO LERT & DIT, Ulo&?’é&b‘O@EZﬁ’]‘/f“ FAYEEIRD D
DFEFET2H DY, fuwa fuwa“ & 2> niko niko™ & 2>, kawaii LACHEL =3=3
EWVSTEHEEEMEED LTHED X DI12X20d LAL W,

ZOZEERIZS SO LSRN, HHOFEH LS LOREHEZA LT MNE
1295 Z 2o nidzsnys,
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1) ELBIRHERS O KA VB, S.209. (HAFLIIZES)

2 ) ebd., die letzte Seite

3) Hermann Hesse: Peter Camenzind. Suhrkamp 1925, S.97. (% v 2 N® H ARFERIZ EHE
=R (07 2B W HFHRIEEL EGoR»L] (FHERE, 19554,
40E) 2 b,

4) s« R TORX ] EMBWT Wz, ST, 201048, 22H,

5) EUBRCEO 2 L[, S.194.

6) ELBECHD 8 & FF,

7) ELRSRCEO 9 LA,

8) ELZIED10L [FFE, S.8.

9) ELSECH D1 LFAFE, S.8.

10) LSRR D10 & [FE,

11) ELZWEO 4 L [FRFH,

12) BRSO 5 LAH, HARFERAD202H ; FA YEERO S.200.

13) FLZEXBDO 6 D (1) LFAFE, HAGEEADIISH ; FA VEEROD S.133.

14) ELBIRSCERS O KA Yl I E,

1) ELBHSCR T O KA VEE, S.191.

2) ELBEICRS LFFEH, HAFLFERD25H 5 N4 VEERD S.23.

3) EUSELEI0LFE, S.2.

4) EUBIRCH A O R A VB & A, S.22.
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6) ELSRE6 O (2) LFFH, HARFEEFERO82H ; FA VEE® S.80.
7) XSRS T O KA VEBML. S.15
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4) RWETF :2—7—a—> 1, i#l#et, 20134E, 5150, R YEERIZ NAOKO
TAKEUCHI: Sailor Moon 1, Egmont Verlagsgesellschaft GmbH 2013.

5) FHN—HS : ONE PIECE #%—, $3ctt, 201248, #5113k, KA V% EIICHIRO
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6) A NARUTO  Ho—, H35kk, 20124F, H67R], KA v 35 MASASHI
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7)) NE A TR — k1, B, 20084F, 55481, K W EERKIE Takeshi Obata:
DETHNOTE 1, SHONEN JUMP MANGA.
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9) WALT DISNEY COMICS von CARL BARKS, Egmont Ehapa Verlag GmbH 1997.

10) Christina Plaka: GOFORIT ! D . Carlsen Verlag GmbH 2015.
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Wie iibersetzt man die vielfiltigen Onomatopoien
der japanischen Comics ins Deutsche ?

— Effektive Verwendungen einer Form des Verbes ,,Inflektiv*—

Michiya NEMOTO

[Vorwort]

Frither waren hauptsédchlich Kabuki und Ukiyoe als japanische Kulur in Europa bekannt. Seit
den letzten Jahrzehnten sind aber die japanischen Comics und Animes bei jungen Leuten iiberall auf
der Welt beliebt, natiirlich auch bei den deutschen Jugendlichen. Denn die japanischen Comics und
Animes faszinieren deutsche Jugendliche dadurch, dass sich deren Hauptfiguren, die zu Beginn zwar
noch jung und unerfahren waren, durch schwere Erlebnisse Schritt fiir Schritt zu selbstbewussten,

sympathischen Helden entwickeln.

[I] Die Onomatopdien, die in den Comics und Novellen hiiufig verwendet
[I-1] Die Onomatopdien und die davon abgeleiteten Verben

Ich zitiere einen Satz aus der Novelle ,,Peter Camenzind“ von Hermann Hesse: ,,Als die
ahnungslose Gesellschaft an uns voriiberschritt, stieB Richard allerlei seltsame Tone aus, grunzte,
quietschte und fauchte.“ Diese letzten drei Verben stammen aus den folgenden Onomatopdien:

grunz, quietsch und fauch.

[I-2] Das Merkmal der Onomatopdien

Der Laut, sei es eine Stimme oder sei es ein Gerdusch, erreicht als gleiche Schallwellen das
Gehor aller Menschen, so dass auch die Lautmalereien in verschiedenen Sprachen einander dhnlich
sind. Dieses Merkmal ist auch bei manchen Verben von lautmalender Herkunft zu bemerken, wie bei

den folgenden Verben: fliistern, murmeln, plappern und rattern.

[I-3] Wie schildert man mit den Onomatopoéien verschiedene Szenen.
In Erzéhlungen beschreibt man eine Szene mit Sétzen. In Comics stellt man eine Szene haupt-

sdchlich mit einem Bild dar und fiigt nur ein kurzes Wort in das betreffende Bild ein.

Beispiele
Erzéhlungen Comics
Die Glocken klingen. KLING, KLANG
Die Uhr tickt. TICK TICK TICK
Der Junge trabt. TRAB TRAB
Die Frau lichelt. LACHEL

Das Wort ,,KLING* oder ,,TICK* bedeutet einen Laut. Das versteht sich von selbst. Das Wort

,LACHEL* bedeutet aber keinen Laut, sondern einen Gesichtsausdruck.
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Im Vergleich mit dem Deutschen enthélt das Japanische nicht nur die Onomatopdien, die Laute,
Klinge und Gerdusche ausdriicken, sondern auch solche Onomatopdien, die lautlosen Bewegungen,
Gestalten, Mienen und Gefiihle ausdriicken. Diese Ausdrucksweise, die in Japan ,,Gitaigo™ genannt
wird, findet man schon in dem Roman ,,Genji Monogatari* und anderen alten Erzdhlungen von vor
tausend Jahren. Und auch heutzutage verwenden Japaner in ihrem alltédglichen Leben sehr héufig
,.Gitaigo®, denn man kann mit einem ,,Gitaigo ein Verhalten oder ein Aussehen anschaulich und
umfassend ausdriicken. Zum Beispiel: ,,hokahoka no gohan®, ,;sakuraga harahara to chiru® usw.

Wegen dieses Merkmals werden ,,Gitaigo™ 6fters in den japanischen Comics verwendet.

[II] Eine Verbform, die beim Ubersetzen von japanischen Comics ins Deutsche oft verwendet:
HInflektive.
[II-1] Die Entstehung von ,,Inflektiv
In der zweiten Hilfte des 20. Jahrhunderts wurden die Comics von Walt Disney ins Deutsche
iibersetzt. Dabei soll Dr. Erika Fuchs die englischen ,,sound words* mit einer Reihe onomatopdisier-
ter Verben wie ,,bibber, gihn, schluchz und seufz* ins Deutsche iibersetzt haben. Oliver Teuber hat

im Jahr 1998 diese Verbform ,,Inflektiv* benannt, weil sie nie flektiert werden.

[II-2] Die Verwendungen von ,,Inflektiv
Heute ist es schon eine iibliche Methode, diese Verbform auch in den deutschen Comics zu
verwenden, wie bei den folgenden Beispielen aus einem deutschen Comic von Christina Plaka
»GOFORIT !, der im Jahr 2015 vom Carlsen Verlag herausgegeben wurde.
Beispiele:
HUMPEL (< humpeln)
KNURR (< knurren)
KRATZ (< kratzen)
Die Verwendung der Verbform ,,Inflektiv forderte das Ubersetzen der japanischen Comics und
Animes ins Deutsche. Zum Beispiel findet man in der deutschen Ubersetzung von ,,Sailor Moon 1¢
(NAOKO TAKEUCHI, 2013) die folgenden Beispiele.

japanische ,,Gitaigo* Inflektiv (betreffende Verben)
IE 515 (boro boro) BROCKEL (< brockeln)
% 7 % 7 (kira kira) FUNKEL (< funkeln)
F & A (pyon) HUPF (< hiipfen)
< L <o (kusha[tt]) KNULL (< kniillen)
C— - (jii[tt]) STARR (< starren)
12— 5 (booltt]) TRAUM (< triumen)

45D (furaa) WANK (< wanken)
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[II-3] Die Grenze der Verwendung von , Inflektiv¢
Unter den japanischen ,,Gitaigo™ gibt es auch solche, die mit keinem Inflektiv ins Deutsche
iibersetzt werden, z.B.: ,,shiin“, die eine Szene ausdriickt, bei der gar kein Laut zu horen ist. In den
deutschen Ubersetzungen der japanischen Comics ist solch eine Szene nicht mit einer Onomatopéie,
sondern mit einem Appellativ ,,Stille” oder ,, Totenstille iibersetzt.
Andere Beispiele:
235 — A (garaan = in einer Strafe ist keine Menschengestalt zu sehen)
— ,,GAHNENDE LEERE*
ERA (suka=wenn der Held seinen Gegner schlagen wollte, ist dieser schon verschwunden ist)
— ,INS LEERE 2!

Schlussbetrachtung zu den verschiedenen Verwendungsarten des ,,Inflektivs*

Wie oben erwiéhnt, ist die japanische Sprache reich an Wortschatz, der ans Gehdor appelliert.
Dagegen ist die deutsche Sprache ist reich an logischer Ausdrucksweise.

Es ist wichtig, die verschiedenen sprachlichen Merkmale des Japanischen sowie des Deutschen

in Betracht zu ziehen, wenn die Japaner und die Deutschen einander richtig verstehen wollen.

Eine Aussicht

Trotz des obigen sprachlichen Unterschiedes hege ich noch Hoffung auf die neue Méglichkeit,
die Kommunikation zwischen den japanischen Jugendlichen und den deutschen Jugendlichen zu
vertiefen.

Japaner in der Meijizeit mussten verschiedene neue Verbindungsformen von Kanjis, d.h. chine-
sischen Schriftzeichen erfinden, um sich die modernen Techniken und die Denkweisen aus Europa zu
eigen zu machen. Die Japaner von heute lernen aber schon in der Grundschule Englisch und weiter
in den Hochschulen auch andere Fremdsprachen. Dadurch eignen sie sich auch logische Denkweise
und Ausdrucksweise an.

Auf der Seite der deutschen Jugendlichen steigert sich immer mehr das Interesse an den japani-
schen Comics und Animes. Aus dieser Neigung zu den japanischen Comics und Animes entwickelt
sich das Interesse fiir die japanische Sprache und Kultur.

Davon zeugt eine Werbung in der deutschen Ubersetzung des japanischen Comics ,,ONE PIECE
D= von EIICHIRO ODA (Carlsen Verlag, 2011), in der es heifit: ,MIT MANGA JAPANISCH
LERNEN !“ und auch ,,JAPANISCH FUR MANGA - FANS*.

In naher Zukunft entsteht hoffentlich aus diesem Interesse der deutschen Jugendlichen zu der
japanischen Comics und Animes heraus solch ein Phdnomen, dass sie in ihren Gesprachen spontan
einige japanische Worter sprechen, z.B. ,,fuwa fuwa®, ,,niko niko®, , kawaii* usw.

Ich hoftfe, dass diese kleine sprachliche Tendenz die Kommunikation zwischen den japanischen

Jugenlichen und den deutschen noch weiter fordern wird.





