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1. INTRODUCTION
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1.3 Related work
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1.3.1 Client-server computing based DRM system
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1.3.2 P2P based DRM system
$�� ��� ������ �����)��� 010� ����� �� �
 ���� �
 ����


� ��� ���������� ��� �� �
 ������!��� ��� 

����� ������ !��

���� ��
� ���� 
�� ������!��� ��� 

������ �
� ��
�� ���
���������� ��� �� �/
������ � ��������
� �
 ��� 
� ��
�
����%� 

������ �
� ��� �
���� �������� �� ��� 010 !����
��� ������ ��� ��� �� ������ ���� !� ����������� ��� 

��
���� ���� 

������� �
� ��� ���������� ��� ��� ��� ����

�� !�

�� � 

������ ��
 ����� 2
� 
��� �� �� �
���!�� �

��
 ��� 

������ ������ � �� �� ��� ���� !�� ���
 ��
� 

��
���� �� �
 ��
 ��� � ������ 
� ��� 
�� 
 �� ��� 

�� �� �����
������ �
� �����)��� � ����� �������
&� �� �/����� 
� ��� ������������
� 
� ���� �� �� 

��

������� ���� ���  �������
� �� �
�� !� ����� ��� �� 
� ���
����*3,� $�� 

����� ����!�
� �
������ ����� ��� �� 
� ���

���� �� ����� #��� ���� 
� ����� � 

����� �
 ��� �������
���� ��� ��� ��� ��� 

������ ��
 ���� 
���� ���
� �� � �����
�
� ��� ���������� ��� �� ���� ��
���4��� ��� ����� 

����
��
� �� �
 ���� ��� 
� ��� 
�� �� �
 ��� ���������� ��� ���
$��
��� ��� ���
�#
���
� �� ��
�� �� �� �
���!�� �
 ������ ����
���!��� !� ��
� ����� 5 �� �� � ����� ��
��� 
� ����� ������
�
 

����� �� 
�� ����� ��� �
���
�� �� �
���!�� !� �����
��� 010 ��
� ��� 

������ �
����� �
 ��� 
 ���
�� 
� ���
��� �� �� ����������� $���� �� �
 ����� 

�����
� !�
����
����� �� �
 ���� �
 ���� �
��� �� �� ��
�� !�� ���� ��


��� �
 ��� ������ �� ������
��)�� ��� 
� ��� 

������� ��
������ 
� ��� �
��� ���� ��� ���� ����� ��� 
� ��� �� �� #���
���� �
 ��� 

������� $
 �� � ���� ��
��
��
� ��� � 
�� ���
�
�� ����� ����
�� ������� ��� 
�� ��� �� �� ��
������ ���
��
����������
�� ������
�� ���� ��
�
�� ����� ����� 
� 010 !���� ���

������� 
�� �� ������� �
 
��������� �� 

������� !���� ���
������� ��
���� ����
� �� ������!���� 010 !���� ��� ����
��� ���
� ��� 

������ ��
 ���� ������� ��� ����
��)��
���� �'� ��� ��� 
���� 
�� �� �����������!���� 010 !����
��� ������� ���
� ������ 
� ��� ��� ���������� ��� ��
�
� ��� ����
��)�� ���� �'��������� �� �� ���
 �����
��� ����
������� ������ 
�� ���� ��� 
������ �� �� ��
������ �
 ����
�
��
� ��� ���������� ��� �� �
� ��
���������� ��� 

��
����� �� ��� ����
��� & 

������ ��
 ���� ����� ��� �����


�����
� ��� 

������ �
 ��� ��� ���������� ��� �� ���
���� ��� ��
��������� 

������� $�� 

������ ��
 ���� ����
���!���� ���� 
������� &���� 
���� ����� ��
 ���� �
 ��� ���


������ ��� ���� 
������ ��� ������� ��� ����� 

�����
�� ���
���� 
�� ��� ��� 

������� �
� �
�� ���
�����
� �!
�� ���
��"����
�� 
� ��
� ����
�
�� �� �� �
��
�����
�� ��� ����
� ������� �
 
��������� �� 

������� !����

��� ������� ��� ���������� ��� �� ������� ��� �' �
�
�� ��������
���� ����� $�� ����� ��
 ��� �� ��
���������


����� 

�����
��� ���� ��� ��� ���������� ��� ��
��� ��� ��� ��������
� �
� ����� 

�����
�� $�� ��"����
�
!������ ���� ���� ��� �/������ �
�� ���� 
 �� ��� ���� ���
������ 
� 

������� ���
� �� ��
��������� ���� 
�� !� ������
!������ ��� ������ $�����
��� �� ��� !� �!�� �
 ������!���
��� ��� ��� ��
��������� 

������ 
 ���

�
�������
�� !��
����� ��� �
�� ��
!���� ���� ���� � ���� ���� ��� ����
�����
�� �� 

�
�������� �� ��� ��� ���������� ��� �� ��
����� 
� 
!������� � ��� ��������
� ���� �� �
�� ��� ��� ����



������ �� 	
����
�
�� �� ��
 �
��	
���
�� ������ ��	 ����
���
�	��
�
	�
�� ��
 �
���� �� �
��	
���
� ��� ���
� ��� ����
��

��
 ����
��� �	��
�
	 �����
� ��
 �����	
�
� ��
	 ���  �

��
	� !�� �
� ��
 
���������
� ����
��� ������
���
 !
��
��
 ����
��� �	��
�
	 ��� �
� ��
 �
	�
��
�� ��	 ����
 ����
"
�
���  �
 ����
��� �	��
�
	 ��� ��
 ��� ��� �����
�
��
�
	�
	� �� ��
	
 
� �� �	���
� 
� ����
�� �
��	
���
�� 
�
�

� ��
 ��
	 
��	
��
�� �� �
��� ���� ��
� ����
� ������� ��

�����
�
 ��� ���
� ��� ����
�� �
���������
� �� ��
�
�
���� �	
 ���� ��
 �
	�
��
�� �� ����
 ��� 
#�����
 ��
�
	�
��
�� ��� ���
� 
� ���
 ���� �� ����
��� �	��
�
	�
��� �� ��
	 ��� ���$ ��� ��
	 ��
 !���
�  �
 ��	�
	 ��$
�
���� ���� �� ��
 ����
��� �	��
�
	 
� �	
���
� ��� ���
	 ��$
�
���� �� ��
 ��� �
� ����
��
� �����
�� ��
 �
���� �� �
�
"�
��	
���
� ��� ���
� ��� ���"

�
�� ��
 ��� �����
�
�� �
	�
	 �����
� ��
 �����	
�
�
��
	 ���  �
 ��
	� !�� �
� ��
 
���������
� ����
��� ���"
���
���
 !
�� ��
 ����
��� �	��
�
	 �� �
� ��
 �
	�
��
��
��	 ����
 ����
�
��� ��� ��
 ����
��� �	��
�
	 ��
� ��� ���


�� �� ��
 ����
��� �	��
�
	 ������
���
� !
�� ��
 ���
�����
�
�� �
	�
	 �� �
� ��
 �
	
����
�� ��� ����
 ���"
�
�
��� %�� ��
�� ��
 ��
	� �
� ��
 �
	�
��
�� �� ��
 ���"
�
���� &��� ����
��� �	��
�
	 ��� �
��	��
�� ������
���

!
�� ��� ��� �����
�
�� �
	�
	� �� 
� 
� ��	��� ���
���
��
 ��
	���� �� �
	�
	� ��	
��
	� 
� 
� ����
�

�� ��	 ���"
�
��� �	��
�
	 
� ���
 �� ��
 �
��
�� 
#�����
 �
����
 !

��� 	
�� �� ��
 �����
�
�� �
	�
	� �� ��� �
 ��
� ���� ��
�
�
���� 
� 
��
	
�
�� ��
 ��������
� �� �
	�
	"��

�� ���
 ���

��	
��
�� �� ���� �� ����
��
 ���
���
�
���
 ���� ��
� �
���� ��� �
�� !
�� ��
 
��	
��
�� �� ��
	��

��� ��
� ����
� ��� ���
 �	���
�� 
� � ����
�
�
�� �� 	
��
��"
�
�� �
����
 
� 
� ��	� �� ���	
 ��� ��
 ����
 �
����
�� ���
��
 ���$ �� ��������
 ��	 ��
	 �� �
��	
���
 ��
 
��	���
�
����
���� % ��	
 �	���
��� �
���� 
� �	����
� ���
��� ��
�
�	���
� �� � �	��
!�	$'()� �� ��
� ���
	� ��
 �
��	
���
�
��
	 
� ��
� �� ��$
 ���
 ����� �� � 	�������  �
 �����	
����
�
	
� ��! �� �
�
 ���
 	������� ��� ��
 �
�
��
� ���
���$��
�� ��
 ����
���� �
� ��� ����
�
	 �� ���� ��
 ���
"
�
�� ���
� �	 �
��
� �� �
��	
���
��� %� � ���� ����	
���
���
��
� ��
�� ��� ��
 !
�$�
�� �� ��&*"�+ ��� �
�
 ���
 
�"
�	��
�
���� ,�!
�
	� ��
� ��
� ��
	
 �	
 ������
� 
���
�
�	
 	
��
�
�� -�
 �� ��
 
���
� 
� ��
 �
.����� �� ������	�"

���
���
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1.5 Comparison with existing works
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2. ELECTRONIC COMMERCE AND DRM
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2.3 Bitcoin protocol
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3. PROPOSAL METHOD
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3.1 Proposal method 1: normal DRM
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